want de uP kan wel iets meer! Met
als gevolg dat voor de bouw en het
gebruik van de schakeling in
kwestie nauwelijks of geen kennis
van microprocessors is vereist.

Om welke schakeling gaat het in
dit artikel? Een kastje met een
toetsenbord en ‘joystick’-
potmeters waarop een
grammofoon of kassetterekorder
is aangesloten. Via plaat of band
komt de software naar binnen. En
wat krijg je dan? Een zeer
‘sophisticated’ tv-spellendoos, in
kleur, met passende begeleidende
geluiden, scorebord en een
onbeperkt arsenaal aan op het
scherm weer te geven vormen. Dat
er een uP in de doos zit kuntu
eigenlijk wel weer vergeten.
Spelenderwijs kan de behoefte
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epen
zich schaart rond het prototype,
waarmee twee kollega’s met elkaar in de
slag zijn. Er zijn ook spelletjes mogelijk
waarbij men tegen de computer speelt,
zoals ‘vier-op-een-rijtje’, een soort
boter-kaas-en-eieren met een hoog IQ.
De machine, de tv-speel-computer heeft
zich al bewezen als een formidabele
tegenstander.
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Wat doet-ie?

Het apparaat moet de tv-beelden leveren
(‘spel-beelden’), die horen bij een
bepaald spel. In kleur. Passende geluids-
effekten verhogen de spelvreugde, dus
dat willen we ook graag hebben. Een
spel kan worden verloren of gewonnen:
een weergave op het scherm van de
score zou dus ook mooi zijn.

Voorwerpen

Het spelbeeld bevat ‘voorwerpen’. In het
grijze tv-tennisverleden bestonden deze
uit vertikale strepen (de rackets) en een
vierkantje (de bal). Vandaag de dag
wordt wel wat meer gewenst: komplete

men de keuze uit acht mogelijkheden.
De drie primaire kleuren (rood, groen en
blauw) kunnen onafhankelijk gekozen
worden, zodat ook de drie kombinaties
van twee kleuren beschikbaar zijn
(geel-oranje, blauw-groen, violet); verder
zwart en wit.

Achtergrond

Naast voorwerpen is bij de meeste
spellen een ‘achtergrond’ vereist. Dat
kan van alles zijn: een gehele of
gedeeltelijke begrenzing van het
speelveld, of een arceerpatroon. In een

Tabel 1. De tv-speel-computer in een note-

dop.

— bediening via joysticks en toetsenbord

— video-uitgangssignaal geschikt voor PAL-
kleuren-tv (UHF- of VHF-ingang)

— geluidseffekten met ingebouwde luid-
spreker

— microprocessor-bestuurden programmeer-|
baar voor de meest uiteenlopende spellen

— ingebouwde kassette-interface, voor het
makkelijk inlezen of opslaan van pro-

. gramma’s (bijvoorbeeld de via de ESS be-

schikbare spelprogramma’s)



















































































































